


&
o
=
-

@ www.LEGO.com/Heroica &
| (AN -




supplies to the region. You must take a stand against the .
Goblins, but can vou defeat the powerful Goblin General and §
take his Crystal of Deflection?

DRAIDA
BAY .

Hero Pack

?—‘

Aim of the game
The first player to defeat the Goblin General wins the game.

Building the game

Betore you start playing, build the sections of the board using the building instructions.
Then put the sections together to match the Mission Map on the poster. Add the
monsters and items in the right places.

Build the LEGO" Dice using the tiles shown below:

d.d:d:d 4

Starting with the youngest |.‘r|d} er. each player chooses a | Ic_m and
takes the matching Hero Pack with 4 Health on it. Place vour Hero
on the Mission Start.




Playing the game
The youngest player goes first. Play then continues clockwise.

Moving heroes
On your turn roll the LEGO® Dice and move
vour Hero up to the number of spaces rolled.

Heroica™ Shield
Move up to 4 spaces OR use
yeur Hero's Ranged skill,

% Three
- | Move up to 3 spaces.

Two

Move up to 2 spaces,

One
Move | space,

* If you end your move im a space occupied
by another Hero. move your Hero forward
to the first available space.

* Pick up any items in spaces you move into
or IImmLh and put them on your | [em
Pack.

+ [f you move into a space adjacent to a
monster, you MUST end your move in
that space and fight the monster.

You may nor move diaganally,

Fighting monsters
If you fight a monster, roll the LEGO Dice
again to find out what happens.

Heroica Shield
Defeat the monster OR use your

Hero's Melee skill

Sword

Defeat the monster.

- Skull
Lose Health equal to the monster's
sirength AND move back | space
awey from the monster.

Sword & Skull

Defeat the monster AND foge
Health equal 1o the monster's
stremgth AND move back | space
away from the monsier.

* [fyou defeat the monster. take it off the
board and put it on your Hero Pack.

+ If you are adjacent to two or more
monsters at the same time. choose which
one to fight first. If you win, immediately
fight the next monster.

You may nor fight diagonally.




Heroes Monsters
Your Hero has a special Ranged or Melee Monsters have different strengths,
skill that vou may use if you roll “Shield™,
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Barbarian Wizard Goblin Goblin

Melee: Ranged: Warrior General
Defear ALL adjocent | Defeat e monster up

monsiers .I'J'Ii‘djl e F fo -|r .'(If.l'(l'ﬂ'{-'.'ﬁ i I-I-'H:_I.'_
SNICE. EVER around corners. I 3‘

Strength Strernath

Health . :

If you lose ALL your Health, you are temporarily defeated and must spend
one or more turns healing. On your turn roll the LEGO* Dice and restore
Health up 1o the number you rolled. If you roll “Shield™, restore your full
Health. Roll once on each turn until you have restored your full Health.
Then roll and move your Hero on your next turn.

You may not heal in this way unless vou have lost ALL your Health.

Life Potion

You may use the Life Potion at any time during your turn to restore
2 Health. The Potion may only be used once. After vou use it, Life

put it back in the box. Restore 2 health.

'y

Winning the game
The first player to defeat the Goblin General
wins the game,



Changing the game

Try building vour own missions, thinking up exciting stories about the adventures of
vour Heroes, or even changing the rules! The seeret to changing a game is to only
change one thing at a time. Collect and combine Heroica™ sets to build bigger and
more detailed missions —with more Heroes to play. more monsters to fight. and more
of the amazing world of Heroica to explore!

Crystal of Deflection

Place the Crystal of Deflection on the Goblin General's head. When the
General is defeated for the first time, take the Crystal off the General, but do
not remove the General. IF vou defeat the General for a second time, put both
the General and the Crystal on vour Hero Pack.

Battle Heroica™

In Battle Heroica, one plaver controls all the monsters. Players take turns as usual,
but the Monster Player must play last. The Monster Plaver wins the game by
defeating two Heroes or by defeating the same Hero twice. In a 2-plaver game, the
Hero Pla\ er plays two Heroes, On each turn, he or she must choose one of the Heroes
to move and then roll the LEGO* Dice.

If vou are the Monster Player, on your turn, choose one of the monsters to move.

Then roll the LEGO Dice and maove the monster up to the number of spaces rolled.

» If you roll “Shield”, move up to 4 spaces.

* You may nol pick up items. IFyou end your move ina s Face occupied by another
monster or an item, move your monster forward to the available space.

+ If vou move into a space adjacent to a Hero, you MUST end your move in that
space and fight the Hero.

You may not fight a defeated Hero wha is healin g,

Hero loses ONE MORE Health - Hero loses Health equal 1o the
than the strength of vour monster V strength of vour monster AND Hero

AND Hero moves back | space - mieves back | space away from vour
awary from your monsier, movster,
Y e defatads T Here fases Health equal to the

oy o monster s defeated. o | sirengifhof vour monsier AND Hero

mives back | space away from vour
monster AND vour monster is

defeated. “"

Yisit the Heroica website to ind oul more about the Heroes

and monsters of Heroica, share your adventures and
discover new ways to play.




L'armée des Gobelins a pris le contrile de la baie de

Draida, coupant approvisionnement de la région.
Vous devez allronter les Gobelins, mais réussirez-
' vous a vaincre le puissant Général Gobelin et &
LA BALF T L vous emparer de son Cristal Supréme 7 -<gg
L DRAIDA :

Monstres Objets

Base du héros I Dé LEGO®*
But du jeu

Le premier joueur a vaincre le Général Gobelin remporte la partie.

Préparation
Avant de commencer A jouer, construisez les différentes sections du plateau de jeu selon la

notice de montage. Assemblez-les ensuite pour qu'elles correspondent au plan de la mission
figurant sur le poster. Placez tous les monstres el objets aux endroits exacts indiqués.

Assemblez le dé LEGO® a 'aide des faces illustrées ci-dessous :

En commengant par le joueur le plus jeune, chacun choisit yn héros
et prend la base correspondante sur laquelle il place 4 points de vie.
Il place ensuite son héros au point de départ de la mission.




Déroulement de la partie

Le plus jeune joueur commence. La partie continue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Déplacement des héros

Quand vient son tour, le joueur lance le dé
LEGO?® et se déplace du nombre de cases
indiqué par le dé.

Bouclier Heroica™
Déplacez voire héros de [ a4
cases COU urilisez vatre capacilé
de combat a distance.

Trois
Déplacez votre héros de 1 a 3
COses.

Deux
Déplace: votre héros de |
(il _j COSEs.

Un

Déplacez wire héros d°] case.

« Si vous atteignez une case occupée par un
autre héros. avancez jusqu'a la premiére
case libre devant lui.

+ Ramassez tous les objets sur les cases de
votre déplacement et placez-les sur [Ei base
de votre héros.

* 51 VOUS passez par une case \twiqincrd’un

monstre. vous DEVEZ VOUS ¥ arreter et Ic

combattre.
N est interdit de se déplacer en diagonale.

Combattre les monstres
Pour combattre un monstre. relancez le dé
LEGO et vous connaitrez |'issue du combat.

Bouclier Heroica

Vous triomphez du monsive OU
vous utilisez la capaciié de combat
de voire iéros.

Epée

Vous triomphez du monsire.

| Crine
. s | Vous perdez un nombre de points
| i de vie égal a la force du monstre

ET vous reculez o'l case.

Epée & crane

Vous triompihez du monstre MAIS
vious perdes aussi un nombre de
points de vie égal a la force du
monstre ET vous recules d T case.

+ §i vous triomphez du monstre, retirez-le
du plateau et placez-le sur la base de
votre héros,

* Si vous étes sur une case voisine de deux
monstres (ou plus) en méme temps.
choisissez lequel vous combattez en
premier. Si vous gagnez, combattez
immédiatement le monstre suivant.

N est interdir de combarire en diagonale,




Héros Monstres

Votre héros posséde une capacité de combat 4 Les monstres possédent des forces
distance ou une capacité de combat en mélée que  dilférentes,

vous pouvez utiliser lorsque vous oblenez

« Bouclier » au dé.

Barbare Magicien Soldat Général
En milée : A distance : Gobelin Gobelin
Vous triomphez de Fous iricmphez d'un Forna Foree
TOUS les monstres monsire éloigné de 1 d

voising ef vous vous | 4 cases, en ligne droffe 1 3

déplaces d'l case. ol Hai,

Points de vie
5i vous avez perdu tous vos points de vie, vous étes considéré comme
momentanément vaincu et il vous faut un ou plusieurs tours pour guérir.
Quand vient votre tour, lancez le dé LEGO" : vous récupérez autant de
points de vie que le nombre de points obtenus au dé. Si vous obtenez

« Bouclier », vous récupérez tous vos points de vie. Relancez ainsi le déa
chacun de vos tours de jeu jusqu'a ce que vous ayez récupéré tous vos points de vie.
Au tour suivant, vous pourrez relancer le dé pour vous déplacer normalement.
I west possible de guérir de cette maniére que si vous avez perdu
TOUS vos points de vie.

Potion de vie
Vous pouvez utiliser une potion de vie 4 n'importe quel moment

de votre tour pour récupérer 2 points de vie. Chaque potion ne peut Ri“ ; _
servir qu'une seule fois ; elle est ensuite remise dans la boite. r,[ ‘:;FL“‘ <P
e Vie.

Fin de la partie
Le premier joueur qui triomphe du Général Gobelin
remporte la partie.



Changer les régles

Essavez d'inventer vos propres missions en imaginant des aventures palpitantes pour
vos hiéros ou méme en modifiant les régles ! Le secret st de ne changer qu'un seul
€lément 3 la fois. Collectionnez et combinez les différentes boites Heroica™ pour

créer des missions encore plus importantes et encore plus détaillées. Jouez avec
davantage de héros, combattez plus de monstres, pour toujours plus de plaisir &
explorer le monde fantastique d'Heroica !

Cristal Supréme

Placez le Cristal Supréme sur la téte du Général Gobelin. Lorsque le Général
est vaincu pour la premiére fois, retirez le Cristal mais pas le Général. Si vous
vainquez le Général une seconde fois, placez  la fois le Général et le Cristal
sur la base de votre héros.

Bataille Heroica™

Dans une bataille Heroica, Mun des joueurs contrdle tous les monstres. Les joueurs
jouent & tour de rile, comme d’habitude, mais celui qui contrile les monstres joue en
dernier. Celui-ci remporte la partie s'il vainc deux héros ou un méme héros deux fois.
A 2 joueurs, le joueur qui contrdle les héros joue avec deux héros et choisit & chaque
tour lequel il déplace avant de lancer le dé LEGO®.

Quand vient son tour de jeu, le joueur qui contrile les monstres choisit lequel il

souhaite déplacer, puis lance le dé et déplace le monstre choisi du nombre de cases

obtenu au dé.

» %"l obtient « Bouclier ». il se déplace de | & 4 cases.

* |l ne peut ramasser aucun objet, 5'il atteint une case occupée par un autre monstre
ou un objet, il avance jusqu'a la premiére case libre.

» 571 atteint une case voising d’un héros, il DOIT s’y arréter et combattre.

I est interdir de combaiire un héros vaincu, en train de guérir.

Jl.l_' JIII::'.F“H ||'.||:".|"|;JI‘HH "H.H'HI"‘J"E' 1’.{["
poims de vie égal a la force
di monsire + 1 ET il recule
d'l case.

g Fotre monstre est vainci.

Le héros perd un nombre de poinis
de vie égal a la force du monsire ET
il recule d'l case.

Le héros perd un nombre de points
de vie égal & la force du monstre ET
i recule d'l case, MAIS volre

maonsire est vainen. "!

Rendez-vous sur le site Heroica pour en savoir davantage sur
hérus el les monstres d' Hervica, partager vos aveniures el
de nouvelles variantes de jeu.




El ejército Goblin ha tomado el -:nnlml de la Bahia Draida,
R cortando los suministros a la region, Tendrds que enfrentarte
fgcon los Goblins. ;Serds capaz de derrotar al poderoso General §
Goblin v hacerte con su Cristal DLﬂﬂ:lur"‘

" BAHIA
~DRAIDA

Reserva de héroe

@@

Objetivo del juego

El primer jugador que derrote al General Goblin gana el juego.

Construir ¢l juego

Antes de empezar a jugar, construye las secciones del tablero siguiendo las
instrucciones de construccion. A continuacion une las secciones como se indica en el
mapa de mision del poster. Pon todos los monstruos y objetos en los lugares correctos.

Empezando por el jugador mas joven. cada jugador elige ug héroe
y toma la reserva de héroe correspondiente con 4 vidas en ella.
Pon tu héroe en el inicio de misidn.




Desarrollo del juego
Comienza el jugador mds joven. Se juega en sentido horario.

Mover a los héroes

En tu turno, lanza el Dado LEGO® y mueve
tu héroe hasta tantas casillas como indique
el dado.

Escudo de Heroica™
Mueve hasta 4 casilfas O BIEN
usa la habilidad a Distancia de
i hidroe.

51 Tres
. Mueve hasta 3 casillas.
-
. Dos
s | Muweve hasta 2 casillas,
-
Uno
it Mueve | casilfa.

+ Si terminas tu movimiento en una casilla
ocupada por otro héroe. mueve tu héroe
adelante hasta la primera casilla
disponible.

* Toma los objetos de las casillas a las que
muevas o por las que pases y ponlos en tu
reserva de héroe. '

+ 51 te mueves a una casilla adyacente a un #°

monstruo, DEBES terminar tn
movimiento en esa casilla y combatir.
No puedes mover en diagonal,

Combatir con los monstruos
Si combates con un monstruo, vuelve a
lanzar el Dado LEGO para determinar lo
que sucede.

Escudo de Heroica

Derrotas al monstreuo (0 BIEN usa
fa habilidad de Combate Cuerpo
a Cuerpo de tu héroe.

Espada

Dervotas al monsirun,

-Calavera
FPierdes tanta vida como la fuerza
del monstriwo ¥ ADEMAS muweves |
casilla hacta afrds contandn desde
& monstrio,

Espada y Calavera !
Derrotas al monsirwo ¥ ADEMAS
pierdes tanta vida come la fuerza
del monsirne ¥ ADEMAS mucves
| casilla hacia arrds contando
desde el monsiruo,

* 5i derrotas al monstruo, retiralo del
tablero v ponlo en tu reserva de héroe.

+ Si estas adyacente a dos 0 mas monstruos
a la vez, elige con cudl quieres combatir
primero. Si ganas, combate
inmediatamente con el siguicnte
MONSruo.

No puedes combatir en diagonal,



Héroes Monstruos

Tu héroe tiene una habilidad especial a Los monstruos tienen diferentes
Distancia o d¢ Combate Cuerpo a Cuerpo fuerzas,

que puedes usar cuando obtienes un Escudo

al lanzar el dado.

@
=

Birbaro Mago Guerrero General
Combate Cuerpo a A Distanciaz Goblin Goblin
Cuerpa: E - :

[ s Derrotas a un Fuer=a Fuer=a
Derrotas a TODOS | monstruo hasta a 4
los monstruos casillas, incluso 1 3
adyacentes y mueves | sirando esquinas.

1 casifia.

Vida

Si pierdes toda tu vida, estds derrotado temporalmente v debes gastar uno o
mis turnos curdndote. En tu turno lanza el Dado LEGO® v recuperas tanta
vida como el niimero que obtengas. Si obtienes el Escudo, recuperas toda
tu vida. Sigue lanzando el dado en cada turno hasta que havas recuperado
toda tu vida, a continuacion lanza el dado v mueve tu héroe como
habitualmente en tu préximo turno.

No te puedes curar de esta forma a menos que hayas perdido TODA tu vida.

Pocién de vida

Puedes usar la pocion de vida en cualquier momento durante tu
turno para recuperar 2 vidas. La pocion solo se puede usar una vez. Vida

Diespués de usarla devuélvela a la caja. Recuperas 2 vidas.

%

Ganar el juego
El primer jugador que derrote al General Goblin
gana el juego.



Cambiar el juego

Intenta construir tus propias misiones, creando historias emocionantes sobre las
aventuras de tus héroes, jo incluso cambiando las reglas! El seereto para hacer bien los
cambios es cambiar s0lo una cosa cada vez. Colecciona v combina los juegos de Heroica™

para construir misiones méds grandes v detalladas. jcon mas héroes para jugar, més
monstruos para combatir v mas del asombroso mucho de Heroica para explorar!

Cristal Deflector

Coloca el Cristal Deflector en la cabeza del General Goblin. Cuando el General
sea derrotado por primera vez, quita el Cristal del General, pero no retires al
General. Si derrotas al General por segunda vez, pon el General y el Cristal
Deflector en tu reserva de héroe.

Batalla Heroica™

En Batalla Heroica un jugador controla todos los monstruos. Los jugadores juegan por
turnos como habitualmente, pero el jugador monstruo debe jugar el altimo. El jugador
monstruo gana el juego derrotando a los héroes, o derrotando al mismo héroe dos veces.
En una par rtida de 2 jugadores el jugador héroe lleva dos héroes, v en cada turno debe
elegir uno de los héroes para mover v a continuacion lanzar el Dado LEGO®,

Si eres el jugador monstruo, en tu turno elige uno de los monstruos para movery a

continuacion lanza el Dado LEGO y mueve el monstruo hasta tantas casillas como el

numero obtenido.

= Si obtienes el Escudo al lanzar el dado, mueve hasta 4 casillas.

* No puedes tomar objetos. Si terminas tu movimiento en una casilla ocupada por otro
monstrio o un objeto, mueve tu monstruo adelante hasta la primera casilla disponible.

* Si te mueves a una casilla advacente a un héroe, DEBES terminar tu movimiento en
esa casilla v combatir.

Na puedes combatir con un héroe derrotade que se esté curando.

EI héroe pierde [[NA FILA WAS e El Héroe plerde fainta vida como la fierza

la fwer=a de tu monsirwe ¥ ADEMAS i de v monstrun ¥ ADEMAS el héroe mueve
¢l héroe mueve | casilla hacia airgs - I casilla hacia atrds confande desde fn

confainde desde M monsirio, MRS i

3 El Héroe prevde fenle vida come Ja fuerza
V Tis imansirnie % derraiada o F ety mongtrug ¥ ADEMWAS af hiroe mpeve
. * | 1 cailla hacia areds comtande desde 1w

mrovstraey ' ADEMAS tu

mmenrstraney ox derratodn ‘,

Visita I piagina web de Heroica para saber mis sobre

los héroes ¥ monstruos de Heroica, comparte tus aventuras y
descubre nuevas formas de jugar,
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